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Objetivo de Aprendizaje
RECONOCER LA HISTORIA DE LA COMPURADORA

Introduccion

En esta guia de aprendizaje los nifios desarrollaran una serie de actividades que los
lleven a comprender el tema, no es necesario imprimir o transcribir la totalidad de

este material y el desarrollo de las actividades se realiza en el cuaderno de artistica.

Si se requiere informacion adicional, cualquier duda, y las evidencias de las
actividades a desarrollar, comunicarse al niamero 3114298581. El horario de
atencion es de lunes a viernes entre las 12 y la 1 y 30 de la tarde. La fecha de
entrega de las evidencias esta programada para el VIERNES 13 DE AGOSTO del
2021.

Para evitar que se acumule el trabajo para un solo dia, desarrolle una parte de la

guia cada dia asi su hijo no se cansara tanto y le sera mas facil aprender.

¢Qué voy a aprender?

Vea el video que se adjunta con la guia

lo que estoy aprendiendo
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POR IVAN LASSO CLEMENTE

BREVE HISTORIA DE LAS COMPUTADORAS

DESDE HACE MUCHO TIEMPO
EL HOMBEE HA TRATADPO DE
INVENTAR MAGQUINAS QUE LE
HICIESEN LA VIDA MAS FACIL.

LIN EJEMPLO DE ESTO SON LAS

MAQUINAS INDUSTRIALES, QUE

PUEDEN HACER TAREAS FISICAS

MUY PESADAS LINA ¥ OTEA VEZ
SIN CANSARSE Y SIN

EQUIVOCARSE.

)

't \

N/

HICIESEN POR EL TAREAS

SOBRE TOPO, QUE
GQUE ERAN REPETITIVAS.

PERD, 2¥ LAS TAREAS MENTALEST PARA ESO
SE INVENTARON LAS COMPUTADORAS.

YA DESPE HACE MUCHO TIEMFPO SE
INVENTARON MAGLINAS PARA CALZULAR
BASADAS EN DISPOSITIVOS MECANICOS,

PERD NO ES HASTA EL SI6LO XX QUE
CON LA ELECTRICIPAD SE EMPIEZAN A
CREAR LAS PRIMERAS COMPUTARORAS
PE VERDAD, TAMBIEN LLAMADAS
"CEREBROS ELECTRONICOS® PORGLIE
TRATABAN DE IMITAR EL
FUNCIONAMIENTS DEL CEREBRO.

ALEUNOS AUTORES DICEN GLE HAN
EXISTIDD CLUATEC GENERACIONES DE
COMPUTAPORAS HASTA AHORA, CADA
GENERACION SE DIFERENCIA DE LA OTRA
POR LA TECNOLOGIA GQUE FLE LISADA.
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POR 5] NO LO SABES, LINA
GENERACION ES LINA SLUCESION DE
DESCENPIENTES EN LINEA RECTA,
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BREVE HISTORIA DE LAS COMPUTADORAS

LA PRIVERA GENERACION
\i4 DE 1951 4 1958. ERAN
COMPUTAPORAS QUE
UTILIZABAN BULBOS AL
VACIO. PARA

RLAS SE
NEZESITABAN VARIAS
FPERSONAS.

ERAN ENORMES: PODIAN TENER EL )

TAMANO DE LN EPIFICIO ¥ PESAR

TONELADAS. LAS MAS CONOCIDAS
FUERON ENIAC (LA PEIMEEAJ ¥ UNIVAC. )

LA SESUNDA GENERACION

ES DESDE .'955 A 1964, EN
ERAN MAGLINAS Mmds %’ELOCES ¥ MENOS
COSTOSAS. EN ESTA GENERACION
HICIERON LOS LENGUAJES DE PEGGEMMCI‘GNI
LNA MANERA MAS SENCILLA DE DECIRLE A LA

DE BULBOS SE
[JTJLI'?.AE‘ON TRANSISTORES,
GUE ERAN PIEZAS 200
VECES MAS PEQUENAS ¥
QUE NECESITABAN MENOS
EI'.ECTEMJDAP PARA
COMPU LO QUE TENIA QUE HACER.
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LAS COMPUTADORAS SE SIGLEN HACIENDO T N\
MAS PEQUENAS, BARATAS ¥ RAPIDAS. SON
MAS FAZILES DE LSAR GRACIAS A NUEVOS ””

LA TERCERA ES
DE 1964 A 1970,
ENTONCES SE
PASO DEL
TRANSISTOR AL
CIRZUITO
INTESRADO: LINA
PLACA PEQUENA
CON MUCHOS
,.‘_TRANS ISTORES.

LENSLUIAJES DE PROGRAMAZION. SU LSO SE
EXTIENDE CADA VEZ MAS. J

LA CLUARTA CONTINLA PESDE 1970 HASTA
AHORA. LOS CIRCUITOS INTEGRADOS SE
HAZEN MAS Y MAS PEQUENCS, ¥ CON MAS Y

MAS TRANSISTORES (CIENTOS O MILES).
AF’AE'ECEN LAS COMPUTAPORAS PERSOMNALES
F"OR SUS SIGLAS EN INGLES).
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BREVE HISTORIA DE LAS COMPUTADORAS

LAS COMPUTADORAS PERSONALES DE LOS ANOS

70 TODAVIA ERAN MUY DIFICILES DE USAR POR

CLALOUIER PERSONA SIN CONOCIMIENTOS MUY
AVANZADOS.
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ENTONCES APARECIO LA COMPANIA APFLE,
QUE £REC LINA SERIE DE COMPUTADORAS
FACILES PE MANEJAR POR CUALQUIERA. ESE
FUE EL VERDADERD COMIENZO DE LAS
COMPUTADORAS PERSONALES.

PERD HABIA OTRO PROBLEMA, YA GUE
EXISTIAN MUCHOS MODELOS GLIE ERAN

DIFERENTES ENTRE Si; C-AMIGA (DE
OMMODORE), MEGA ST (DE ATARI), LISA
¥ MACINTOSH (DE LA MISMA APPLE)...

ERA COMD S| LN COCHE DE LINA MARCA SE
CONDUJESE DE FORMA DIFERENTE, FUNCIONASE
DE OTRA MANERA Y USASE OTRO TIFO DE
GASOLINA QUE EL DE OTRA MARCA,

TODOS SE GUARDABAN EL SECRETO DE COMO
HACIAN SUS COMPUTARORAS, FOR LO QUE
NQ HABIA MANEEA DE COMPARTIR BIEN LA
INFORMACION ENTRE ELLAS, O PE USAR EL

MISMO PROGRAMA EN UNA O EN OTRA.
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HASTA GLE EN 1981 IBM sac0 sU IBM PC. Se
TRATABA DE LINA COMPUTAPORA DE BAJO
£O0STO E IBM LSO LINA ARGUITECTLIRA ABIERTA;
ES DECIE, QUE LE MOSTRARCN A TOPO EL
MUNDD COMOD LA HABIAN HECHD. ¥ LO MAS
IMPORTANTE: LA FORMA DE HACERLD SE FOPIA
REPLICAR LEGALMENTE ¥ SIN £OSTO.
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TOMANDO ESTO COMO BASE, MUCHAS OTRAS
COMPANIAS EMPEZARON A FABRICAR EL MiSMO
MODELO DE COMPLUTADORA, DE ESTA FORWA,
SE TERMING CONVIRTIENDO EN EL ESTANDAR.
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LA UNICA cOMPARIA QUE NO HIZO ESO FUE
APPLE, GUE SIcUIO CON SU MODELO MACINTOSH
(mds CONOCFDG £OMO Mag), HACIENDO PIEZAS ¥

ROGRAMAS ESPECIALES PARA EL.

¥ AS] LLEGAMOS AL DiA DE HOY,

CUANDO TENEMOS DOS MODELOS

PRINCIPALES DE COMPUTADORES
PERSOMALES: PC ¥ MAC (DE APPLE),




Practico lo que aprendi

1. Escribe un texto corto en el que digas lo que observaste en el video y como
han cambiado la computadoras a travez de los afios.

2. Escribe un corto resumen sobre la historia de los computadores, en base a
la informacion que se presenta anteriormente.

¢Como sé que aprendi?

Explica mediante un corto video o audio, que cosas de la vida serian diferentes si
no existieran los computadores como ahora los conocemos.

¢Oué aprendi?

Escribe lo que mas te gusto y lo que menos te gusto de la guia



