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Objetivo de Aprendizaje 
RECONOCER LA HISTORIA DE LA COMPURADORA 

Introducción  
En esta guía de aprendizaje los niños desarrollaran una serie de actividades que los 

lleven a comprender el tema,  no es necesario imprimir o transcribir la totalidad de 

este material y el desarrollo de las actividades se realiza en el cuaderno de artística. 

Si se requiere información adicional, cualquier duda, y las evidencias de las 

actividades a desarrollar, comunicarse al número 3114298581. El horario de 

atención es de lunes a viernes entre las 12 y la 1 y 30 de la tarde. La fecha de 

entrega de las evidencias está programada para el VIERNES 13 DE AGOSTO  del 

2021. 

Para evitar que se acumule el trabajo para un solo día, desarrolle una parte de la 

guía cada día así su hijo no se cansara tanto y le será más fácil aprender. 

¿Qué voy a aprender? 
Vea el video que se adjunta con la guía  

Lo que estoy aprendiendo 
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Practico lo que aprendí 
1. Escribe un texto corto en el que digas lo que observaste en el video y como 

han cambiado la computadoras a travez de los años. 

 

2. Escribe un corto resumen sobre la historia de los computadores, en base a 

la informacion que se presenta anteriormente. 

 

¿Cómo sé que aprendí? 

Explica mediante un corto video o audio, que cosas de la vida serian diferentes si 

no existieran los computadores como ahora los conocemos. 

¿Qué aprendí? 
Escribe lo que más te gusto y lo que menos te gusto de la guía  


